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Instructions for Activity – Use the table you completed in Part 1 of Activity 3 to help you complete 
the following activity. 

1. Insert the Focal KSAs you listed in the table in Activity 3 into the Focal KSAs column in the 
Item Ideas Table on the following page.  

2. Review the Observational Investigation design pattern resource sheet and select the 
Potential Observations that you believe will best provide you with evidence of each Focal 
KSA, as well as the Potential Work Products that will act as instances of the evidence and put 
them in the appropriate columns in this table.  

3. Based on the Focal KSAs, Potential Oberservations and Potential Work Products you selected, 
write down some item ideas (i.e. how you will elicit evidence) in the last column of the table 
for each of these categories. 

4. Discuss with your group how Additional KSAs could be used to identify sources of 
measurement error, and how Variable features could be used to shift the difficulty or 
emphasis, in your item ideas (and storyboard scenes). Write down your ideas on page 3 of 
this activity packet. Be prepared to share your ideas with the rest of the groups. 
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Please use the space below to record your ideas about how to use Additional KSAs to consider 
possible sources of construct‐irrelevant demands in your item ideas and storyboard scenes, and 
Variable Features to adjust the difficulty or emphasis of your item ideas and storyboard scenes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


